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～効果的な演出はムービーで実現できる～ 
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ムービー演出のポイントとデータ作成 
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  2013.4 UniteJapan  

 
http://www.cri-mw.co.jp/event/2013/unitejapan2013.html 
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アルファプラス用の 

特殊なエンコード 
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サウンドミドルウェア効果 

（・・・のほんの一部） 
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ファイルのパッキングと 
追加配信対策 
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