
高音質マルチストリーム音声再生システム

CRI ADX
Multi Stream Sound System

TM

信頼と実績のマルチストリーム・テクノロジー。
音声再生やデータ読み込みは「Powered by ADX」で。

信頼と実績のマルチストリーム・テクノロジー。
音声再生やデータ読み込みは「Powered by ADX」で。



シームレスループ再生にも対応

　CRI ADX とは
『CRI ADX』は、強力なマルチストリーム制御機構を備えています。
音楽を再生しながらセリフや効果音、環境音を再生することや、
ストリーム再生中に自由にデータを読み込むことができます。

マルチストリーム再生

ゲームに最適化した『低負荷』音声コーデック

　シネマティックサウンド

バックグラウンドＨＤＤ転送

　ゲームプレイ中に、バックグラウンドで自動的にファイルを ＨＤＤにコピーします（対応機種のみ）。
ＨＤＤにコピーしたデータは高速に読み込むことができます。

シームレス連結再生

　複数の音声ファイルを途切れることなく連結し再生する「シームレス連結再生」をサポートしています。
　ゲームプレイの変化に合わせて、再生順序をダイナミックに組み替え、セリフ内容をリアルタイムに
変更することできます。また音楽を繋ぎ合わせ、シーンの変わり目をよりスムーズにすることもできます。

インデックス再生

　膨大なサウンドクリップを１つのファイルに結合することで煩雑な管理を効率化します。
大量のセリフなどは、番号（インデックス）を指定することで再生できます。

■ 開発・販売元
株式会社ＣＲＩ・ミドルウェア
東京都渋谷区渋谷1-7-7 住友不動産青山通ビル 9階
TEL  03-6418-7081    FAX  03-6418-7082　

 「CRI ADX」は、複数の音声ファイルを同時にストリーム再生できます。例えば、
ディスク上の音楽を再生しながら、セリフや街の雑踏などの環境音を非同期に再生する
ことができます。 
　当社の十数年にわたる光ディスクのノウハウにより、経年劣化したドライブでも、
安定したストリーミングを実現しました。

音声再生中の高速なデータ読み込みをサポート

 「CRI ADX」は、ディスクからの音楽再生中に、非同期にデータを読み込むことができます。
　高度な流量管理機能により、ストリーム再生中の音声を途切れさせることなく、高速かつ
自由にデータを読み込めます。

　「CRI ADX」の提供するオーディオコーデックは、CDオーディオレベルの高音質を、
非常に小さなＣＰＵ負荷で実現しています。

詳しくは CRI ADX　　価格 : 75万円～ 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　（※製造本数に連動  3万本超：＠25円／本  商標表示の場合  税別）
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ディスクから複数の音声を非同期に再生可能 音声ストリーム再生中の各種データ読み込み

任意のループポイントでループが可能
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CRI ADX
Multi Stream Sound System

TM

・・・TXT

音声ストリーム再生

データ読み込み中でも
音声は途切れません！

ディスク

各種データ読み込み

マルチストリーム
制御機構 ＢＧＭ

セリフ

環境音

・・・・・・・・・・・

ディスク

高品質モード（ADX）

高圧縮モード（AHX）
・MP3以上の音質
・ＣＰＵ負荷は1%程度
・高い圧縮率（32～64kbps）
・セリフの再生向き

・・・・・・・・・・・ ・・・・・・・・・・・

再生

A B

再生

Ａ、Bともに任意のサンプル位置で
ループポイントを設定できます。
Ａ、Bともに任意のサンプル位置で
ループポイントを設定できます。

  「CRI ADX」は、独自のバッファ管理技術により、ストリーム再生でもシームレス
にループすることを可能にしました。任意のサンプル位置でのループをサポートして
いますので、サウンドデザイナは自由にループポイントを設定でき、簡単にループ再生を
実現できます。

対応プラットフォーム

マルチトラック再生

  １つの音声ファイル内に、複数のトラックを持つことができます。ドラムやボーカルなどのトラックを
同時に再生しながら独立にボリュームをコントロールでき、インタラクティブに音楽を変化させること
ができます。
　また、川のせせらぎや風の音などを各トラックに入れておき、ゲームの状況に合わせてトラックごとに
コントロールすることによって長尺の環境音の変化にも応用できます。

３Dサラウンド対応

ストリーム再生中の音声をリアルタイムに３Dパンニングすることができます。
また、5.1ｃｈのストリームも再生することができます。

 　ストリーム再生中の音声を別の音声に切り替えるときに、「クロスフェード」して自然に遷移
させることができます。
　また、「ボイスハイライト機能」を用意しています。セリフを再生すると自動的に他の音楽や環境音が
小さくなり、セリフが聞き取りやすくなります。
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・CD音質
・圧縮率は1/4程度
・ＣＰＵ負荷は0.1%程度
・音楽の再生向き

□ Wii®　　　  □ PlayStation®3　　　□ Xbox 360®　　　□ PlayStation®2　　　
□ PSP®　　 □ ニンテンドーDS®　　□ iPhoneTM / iPod® touch　
□ PC　　　   □ 各種アーケード 　   　  □ 各種組込み機器　

※ＣＲＩ・ミドルウェア、ＣＲＩ・ミドルウェアロゴ、「CRIWARE」、
 「CRI ADX」は、 日本およびその他の国における株式会社ＣＲＩ・ミドルウェアの登録商標または商標です。

※各プラットフォーム名を含む、その他の記載の会社名、製品名等は、各社の登録商標または商標です。
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クロスフェード

2つの音声をストリーミング再生しながら相互にフェードして
自然に遷移させることができます。

時間

ボイスハイライト機能

セリフを再生すると自動的に
ＢＧＭの音量が下がり、セリフが聞き取りやすくなります。

セリフ

音量

ＢＧＭ
・・・・・・・
・・・・・




